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Hej!

Velkommen til.

Dine Juniorledere har valgt, at | skal

bruge nogle mader pa maerket
"Orienteringslaber”.

At beveege sig | terraenet er en stor
del af spejderarbejdet. Dette gares
nemmere og sjovere, hvis man
kender til forskellige mader at
orientere sig pa. Du vil leerer om
hvordan kort og kompas bruges, og
hvordan du kan finde vej fra A-B og
gennemfgare et orienteringsiab.



Indholdsfortegnelse:

o 0 T L 6
Hvad er et KOrt? ....oovvieii e, 7
Typer af KOort: ..o 9
O-lgbskort (OrienteringSI@h): ... 10
(= ST 0 FY T KT 0] AT 11
BYKOIT (KRAK-KOIT): ottt ettt s 12
(€1=To ] LoTo TES1 1= (o] o SRS 13
TEMALISKE KOTT ..ottt ettt et ettt e st e e b e ebeesbeeeteeeteesaseenbeenbeenbeenteesanesanes 14
Matrikelkort (KOMMUNEKOTIT): ..o 15
SIGNALUIEL: .o 16
MAIESTOK: e 22
HajdeKUrVer: ... 26
EN SENKNTNG (NUI ettt sttt s re et s b e et reennenns 29
EN DAKKEUAIBOET ...ttt et e et eenae e e et ennes 30
At holde et kort rigtigt:......cccoeeiniiiiiiieen, 32
KOTTSKITSE e, 35
LandskabsSSKItSE ..o, 37
Kompasset: ..., 38
Y =T AT o [=T g =T GO 45
=Y | TSR 46
Korttegning: .....ccooeiiiiiie e 48
OrienteringsIgb........ccoov i, 52
Hvilken typer af 0-18D fINdES der?.......o s 53
DLy Lol g F= 1 E=T o 1 o TR 54
Det OMVENALE 018Dttt ettt st eareereereenreens 59

T T =T 0 o RS RRT 60



KOMPAS 018D .. 61

HIJAEKUIVE O-18D0 ..ot 62
PUSIESPIT 0180 o st rs 63
o LU 7 o RS 66
KONAI-OTTENTEIING 1ottt sttt b bbb e s e enis 67
POINTOTIENTEIING ..ttt ettt be e ne e neenis 68
FOTOIBID et st b e sttt et b bbb sttt ens 69
INBL 013D ...t b ettt ettt b e sttt ens 70
LU RT o T 1T g1 (=T o TSR 71
LBD PA NISTOTISKE KOt ..vviiiiicicieieisisicce ettt s e s 73

Egne nNoter: . ..., 74



Vi er spejdere, fordi det er sjoVt.
- 0g det er det vigtigste!

Men for at det skal blive sjovt, ma ogsa
du yde en indsats. Det er ofte de
aktiviteter, der kreever den stgrste
Indsats, som giver den bedste
oplevelse.



Emner:
| dette lille heefte vil vi gennemga:

e Kende kort som et formindsket
billede af virkeligheden og laere de
vigtigste kortsignaturer at kende,
samt kende til hgjdekurver og
malestok.

e L aere kompasset at kende, og kunne
saette, og falge, en kurs med hjaelp
fra kompasset.

e At fa kendskab til forskellige typer af
orienteringslgb.



Hvad er et kort?

Hvis du en gang har veeret oppe at
flyve, vil du kunne huske, hvordan alle
ting pa Jorden blev mindre, og at det
hele kom til at ligne et modellundskab.
Hvis du kikkede lige ned, ville du f.eks.
se et udsnit som dette.

Ligheden med et kort er meget stor,
Og pa en made er luftfotoet et kort
over vores lille udsnit.

ET KORT ER ET FORMINDSKET
BILLEDE AF TERRANET SET LIGE
FRA OVEN

Kan du finde spejderhytten? Saet en
cirkel omkring den.



Opgave nr. 1- Kort over spejderhytten:

For at vise dette skal | nu lave en
tegning af den spejderhytte, som | nu
sider i. Her ses et eksempel pa en
tegning af en spejder hytte:

— — — I
2




Typer af kort:
Der finde mange forskellige typer af
kort.

e O-lgbs-kort

e Faerdselskort

e Bykort (krak- kort)

e Tematiske kort

e Geologisk kort

e Matrikel-kort (kommunekort)


http://gst.dk/matriklen/om-matriklen/matrikelkort-register-og-arkiv/

O-lgbskort (Orienteringslab):

O-lgbskort er som regel tegnet
1:10.000 eller 1:15.000.

Det er fordi der skal veere sa mange
informationer med pa kortet som
muligt.

Til orienteringslgb bruger du som regel
et kort over et lille omrade.
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Feerdsels-kort:

Et faerdselskort er som regel lavet til
bilister, der skal fra et sted til et andet
sted. Derfor er det vigtigt at
feerdselskort viser alle de veje som
allerede er lavet (vejnet). Pa et
feerdselskort er veje tegnet meget
stgrre (bredere) end i den virkelige
verden. Det er for at ggre det
nemmere for bilister at finde ve] med et
kort.

GPS systemer har stort set erstattet
det fysiske faerdselskort. Der er dog
stadigveek et feerdselskort | selve GPS
som bilisten kan bruge.
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Bykort (KRAK-kort):

Bykort er et kort over en bys gader og
bygninger i en by. Et godt eksempel er
KRAK kort over Danmark.

Det kan ogsa veere et turist-kort over
Sisimiut eller et vandre-kort:

' i == i )
TR o) ST

SISIMIUT AREA ST _
sessses Rocommanded HIkiNG nl“/ L/"';\n/gcr{: uuuuuuuu - "-_'..‘ /::)
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Geologiske kort:

Geologiske kort er saerlige kort som
bruges af geologer, mineselskaber og
geologisk interesserede. Kortet viser
geologiske dannelser og
sammensaetninger, alder (tidsalder)
med forskellige farver. Det viser ogsa
geologiske haendelser som fjeld der
flytter sig ved f.eks. jordskaelv
(forkastning). Det er god information
som ggr det nemmere for f.eks.
mineselskaber at laegge planer, nar de
leder efter mineraler (efterforskning).
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Tematiske kort

Et temakort er et kort, der fortaeller om
et emne | et bestemt geografisk
omrade. De tematiske kort giver os
forskellige informationer. Det kan fx
veere om landskabstyper,
temperaturen, nedbagr,
pefolkningsgrupper, klima- og
nlantebaelter, vind- og havstramme og
produktion af ravarer.

Slar man op i et atlas, er de tematiske
kort som regel farvet i specielle farver,
sa de adskiller sig fra de fysiske kort.
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Matrikelkort (kommunekort):
Matrikelkort var | gamle dage et kort
nvor alle dele af en by (f.eks. veje,
Kloakker, elkabler, telefonkabler m.m.)
navde deres eget kort. Matrikelkort er
nu lavet om til elektroniske (GIS) kort.
Pa en computer klikker du pa det
omrade, som du gnsker information
om. Sammen med kortet er der en liste
over de ting som kan vises pa kortet.
F.eks. aflgb, el ledninger og
kloakdaeksler.
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http://gst.dk/matriklen/om-matriklen/matrikelkort-register-og-arkiv/

Signaturer:

Du skal lezere om de forskellige typer af
signaturer som der findes pa de
forskellige kort

Alle kort bruger nemme billedfigurer til
at vise linjer, flader og detaljer i et
omrade (terraen). De forskellige
"billeder” kalder man for signaturer.
Disse billeder (signaturer) ser altid ens
ud. Det er sa man kan leese og forsta
kort over hele verden. Farver og
stgrrelse betyder det samme hver
gang. Den made man bruger dem pa
er nemme (reglerne). Du skal bare
huske, at der laves kort til mange
forskellige ting. Billederne
(signaturerne) er forskellige for den
slags kort du bruger.
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De mest almindelige o-lgbskort/
vandrekort signaturer:

s =

Landewe]

Mindre wej

2od shovwe]

God =i, showre

St

tydelig =ti

© Hugning

Bro,spang
Brandbzfte

Jdermnbane

Hsjspeendings-
ledning

Tunnel

Stendige, mur
Hajt stendige, mur
Hegn

Hsjt hegn
Bebyggelke, have
Forbudt omrade

P ark erings areal
Ruin

Skydebane

aravsted

+

em
rm
em
rm

WEXLE hEAEAE immmam

Hsjttarn
Lille t3rn
Mlindesten

Fodersted

S5, dam
Wandhul
Impassabel §
Graft, beak

Lille grsit

Smal moze
Impassabel mose

hoze

: Blsd bund

Brend

kildle

Abert kutturland

Ahentkutturland med

spredt bevok=sning

Abent omrdde

Abert omrdde med
spredt bewvaksning

Drrkeet omrdde

Frugiplantage

Msgen sandfiade

Let gennemlsbelig
show

Langsomt gennem:
lmbelig =sh o

Langsomt gennem:
|sbelig undershkow

Sveart gennem:
lebelig show

Swveert gennem:
Isbelig underskow

Sveart gennem:
treengelig skow

Bedre gennemlsbs-

retning

Bewvdizningsgraenze

Hajdehunre

Hjselpaiunre

H e ldningsstreg

dordskraant

Jarddige

Rende

Lille rende

H )/ punkthsj

Lawning

Lille lavning

Hul

Sten fstorsten

Gruppe af sten

Stenet grund
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Signaturforklaring kloak

Du kan ogsa finde billeder (signaturer)
som f.eks. betyder "kloak”.

Prav at kigge pa
disse billeder
(signaturer) og
den forklaring
der er sammen
med
Matrikelkort
(side 15).
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http://gst.dk/matriklen/om-matriklen/matrikelkort-register-og-arkiv/

Signaturforklaring for geologiske

kort:

Signaturforklaring/Legend

?_yer og fyld
owns and rubbish dumps

Jordskred
L andslide

Ferskvandstarv
Freshwater peat

Ferskvandsgytje
Freshwaler gytlja

Ferskvandsler
Freshwater clay

Ferskvandssand
Freshwaler sand

Ferskvandsgrus
Freshwater gravel

Saltvandstarv
Marine peat

Saltvandsgytje
Marine gyttia

Salivandsler
Marine clay

Saltvandssand
Marine sand

Saltvandsgrus
Marine gravel

Flyvesand
Aeolian sand

Kildekalk/okker
Tufa‘ocher

Eocaen vulkansk aske i ler
Eocene volcanic ash in clay

Flodsletteler
Outwash clay

Flodslettesand
Outwash sand

Flodslettegrus
Outwash gravel

Smeltevandsler
Meltwater clay

Smeltevandssilt
Meltwater silt

Smeltevandssand
Meltwater sand

Smeltevandsgrus
Meltwaler gravel

Moraeneler
Till, clayey

Moraenesand
Till, sandy

Moreenegrus
Till, gravely

Kalkmoraeneler
Limey till, clayey

Kalkmorsenesand
Limey tifl, sandy

Kalkmoraznegrus
Limey till, gravelly

Paleoczen ler
Paleocene clay

Danienkalk
Danian limestone
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Opgave nr. 2 —find de rigtige
sighaturer:

Pa kortet over Teglstrup hegn finder du
en masse firkanter, med et bogstav
ved siden af. Her nedenfor er en liste
med forskellige signaturer, du skal nu
finde signaturerne fra listen pa kortet
0g noterebogstavet ned | skemaet.
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~ind den rigtige signatur og skiv
pogstavet ind | skemaet.

Jernbane Sveert
gennemlgbelig
skov

Mindre vej Lavning

Vandhul Abent omrade

Sten Skovvej

Bygning Kirkegard

Hgaj Jordskraent

Mose A

21



Malestok:

Kortet er et formindsket billede af
landskabet set lige ovenfra.

Hvor meget billedet er formindsket,
angives ved kortets malestoksforhold.
Anvender vi f.eks. et kort |
malestoksforholdet 1:25,000 (laeses 1
til 25,000) angiver tallene, at
landskabet er formindsket 25. 000
gange. Det betyder, at de afstande, vi
maler pa kortet, er 25.000 gange
mindre, end de i virkeligheden er.
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Maler vi en afstand pa kortet, ma vi
altsa gange den med 25,000, men da

det ikke er til at ga og huske pa, sa her

er en lille nem husketabel:

Du skal leegge maerke til, at der er
forskel pa de to tabeller.

Hvis du tager fejl af
malestoksforholdet, vil du pa kun 20
mm regne 100 meter galt. Dette lyder
maske ikke af meget, men ude i
skoven, kan de 100 meter ggre at du
fare vild, i1saer hvis det er en mgark og
stormfuld nat. Husk derfor altid at
undersgge, hvilken malestoksforhold
kortet er i. Hvis malestoksforholdet for
et kort er, en til tyve tusinde, sa er en
millimeter pa kortet det samme som
tyve meter | terraenet.
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Hvordan maler vi?

Vi skul bruge en malepind med
millimeterinddeling, den findes pa
kompasset, men vi kan ogsa bruge en
almindelig lineal.

Vi teenker os nu, at vi skal fra vejkryds
til vandhullet pa kortudsnittet 1:20.000.
Vejkrydset (A) og vandhullet (B) finder
du | centrum af de to cirkler.

Vi leegger malepinden pa kortet og
maler, at der er 16 mm fra vejkrydset til
vandhullet.

Det betyder, at der er 320 meter
imellem de to punkter (centrum) ude |
den virkelige verden.

24



Opgave nr. 3 - hvor mange meter
svarer det til 1 virkeligheden?

Kort 1 : 25.000 Kort 1 : 30.000

1 mm= meter 1 mm= meter
4 mm = meter 7/ mm = meter
9mm = meter 11 mm = meter
13 mm = meter 14 mm = meter
15 mm = meter 16 mm = meter
19 mm = meter 23 mm = meter
25 mm = meter 29 mm = meter
33 mm = meter 37 mm = meter
Kort 1 : 40.000 Kort 1 : 50.000

1mm= meter 1 mm= meter
3mm = meter 3mm = meter
7 mm = meter 6 mMm = meter
16 mm = meter 9mm = meter
19 mm = meter 11 mm = meter
24 mm = meter 17 mm = meter

Nar du skal ga fra millimeter (mm) til
meter (m) sa skal du dividere med
1000 (fjerne 3 nuller).

Kort 1:25.000 bliver ogsa kaldt 4 cm
kortet. Hvilket betyder, at 4 cm pa
kortet, svarer til 1 km i virkeligheden.



Hajdekurver:

Der er en af kortets signaturer, som du
skal interessere dig meget for og

DET ER HOJDEKURVERNE.

Definition:
En Hgjdekurve er en linje, der gar
gennem punkter med samme hgjde.

Hojden males lodret over
middelvandstanden, og hgjdekurverne
ses pa kortet som snoede, brune (fuldt
optrukne) streger. De

bruges til at angive terreenets form,
(bakker, dale osv.).

Vi har en bakke set skrat ovenfra
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Hvis vi nu stiller os et sted pa bakkens
skraning. Vores mal er at lave en
hgjdekurve. Da en hgjdekurve jo er en
linje, som gar gennem punkter med
den samme hgjde, skal vi ga fremad
pa skraningen, i den samme hgjde. Vi
ma derfor ikke ga op eller ned af
skraningen. Ved at holde den sammen
hgjde pa skraningen kommer vil til at
ga rundt om hgjen, og vi vil ende pa
det samme stedsom vi startet fra.
Vores fodspor vil danne en
hgjdekurve, fordi vi har beveeget os |
den samme hgjde hele tiden.

Hvis vi gar rundt om hgjen pa den
samme made, bare lsengere oppe og
laengere nede af skraningen vil vores
fodspor komme til sadan du:
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Ser vi vores bakke ovenfra, ligesom pa
et kort, vil vi se en bakkes udseende
ved hjeelp af hgjdekurverne. Bakker
kan have mange forskellige starrelser
og former. Hgjdekurverne vil altid
forteelle dig om hvordan landskabet
(terraenet) vil se ud.

Jo teetter hgjdekurverne, jo mere gar
andskabet op, eller ned (jo stejler er
pakken at ga pa). Prav at finde steder
na hgjdekurvekorte som er stejle.
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En saenkning (hul)

Hvis vi gagr det sammen som med
hgjen, hvor vi gar rundt om
seenkningen i samme hgjde, sa vil
vores fodspor danne en hgjdekurve.

Servidenlige  Pa kortet vil den se

ovenfra vilden saledes ud:

se saledes ud:  Kurverne er brune fuldt
optrukne linjer, er
saenkningen | bunden
markeret med
"bundstreger”

©
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En bakkeudlgber

En udlgber er en mindre bakke, der
lgber ud fra en stgrre bakke. Metoden
ned at danne fodspor | samme hgjde,
laver det midderest billede.
Hajdekurvebilledet har vi til hgjre.
Pilene er sat pa for at angive
neeldningsretningen. Hvis du nu star
na prikken, hvis du sa falger en af
nilene, sa vil du ga ned af bakke. Der
er altsa hgjest ved pilens begyndelse
og laveste ved pilespidserne.
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Opgave nr. 4 — Hvilket kurvebillede
svare til snittene?

O

O W >
[T
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At holde et kort rigtigt:

Nu ved vi sa meget, at vi kan ga den
farste tur med kort | terreenet.

Den skal vi bruge til at fa kort og
terraen til at passe sammen.

Det farste, vi skal ggre, er at dreje
kortet rigtigt (orientere kortet), sa
tilsvarende linjer pa kort og terraen
vender samme vej (er parallelle).

Det kan vi ggre saledes
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Vi har nu vendt kortet rigtigt (orienteret
kortet), sa nu kan vi begynde at ga.
Husk at passe pa at holde kortet rigtigt,
sa linjer pa kortet og i terreenet passer
sammen. Laeg maerke til, nar der drejer
en vej fra, nar en graft krydser vejen
som Vi gar pa osv.

- Du ma ikke seette farten pa, far du
er helt sikker pa at du har orienteret
kortet rigtigt.
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Opgave nr. 5 — Streg de kort over,
der ikke er orienterede rigtigt
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Kortskitse

Det kan veere praktisk at kunne
forklare vejen til et bestemt sted

for andre pa en enkel og letforstaelig
made, det vil da vaere en fordel at
kunne lave en kortskitse.

Det kan ggres pa to mader:

ved hjeelp af en ruteskitse eller en
terraenskitse.

Ruteskitsen
beskriver med ord
de ting, der er
vaesentlige for at
finde vej fra et
punkt til et andet,
f.eks. som pa
tegningen -
landeve] m. treeer
mod J«.
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Terraenskitsen
derimod er et
forenklet kort,
hvor man ved
hjeelp af
signaturerne
beskriver et
omrade omkring
ruten.
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Landskabsskitse

Til illustration af dagbogen, hejkrapport
og lignende bruges landskabsskitser.
Det er nemmest hvis man starter med
de store linjer og derefter saetter sa
mange detaljer ind som man gnsker.
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Kompasset:

Et kompas er et maleinstrument, som
kan forteelle dig retningen mod Jordens
nordpol (den magnetiske nordpol).

Hvilke dele hgrer med til et
kompas?

e Et kompas har en bevaegelig
kompasnal.
-Nalen er magnetisk.
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-Den rgde ende peger altid mod
nord.

Kompashuset har en nordpil tegnet
pa kompasset.

-Nar du bruger dit kompas skal
kompasnalen altid daekke
nordpilen.

Et kompashus, som kan drejes
rundt.

Kompas nord & syd linjer
(meredianer).

-Det er stregerne | kompashuset.
-Stregerne skal altid veere parallelle
med de nord & syd linjer
(meridianer) pa kortet du bruger.
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e Gapilen (March-pilen) viser den ve;
du skal ga.
-Gapilen viser retning bade i
naturen og pa kortet.

e Kompas-lineal.

-Et veerktgj til at kunne regne ud
hvor langt du skal ga (male og
udregne)

Primitivt kompas
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Den magnetiske nordpol

Den magnetiske nordpol er ikke er
den samme som den rigtige
nordpol (geografiske nordpol).

Det er meget vigtigt at vide, hvad
der kan ggre at du kan komme til
at leese dit kompas.

Man kan laese forkert fordi der er
en vinkel forskel mellem den
magnetiske nordpol og den rigtige
nordpol (geografiske). Den er
forskelligt alt efter hvor du er |
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landet (verden). Jo teetter du er
pa den rigtige nordpol
(geografiske) - jo starre er
forskellen (misvisningen).

Hvis man ikke har den information
kan man ende med at ga i den
forkerte retning og fare vild.

Den magnetiske nordpol bevaeger sig
en lille smule hvert ar.

Den magnetiske nordpol ligger og
"svinger’ mellem Canada og Grgnland.

Pa billedet ser du
den magnetiske
nordpols
bevaegelse fra
1904 til 2001.
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Dette betyder, at nar du bruger et
gammelt kort, sa er kortet ikke
ngjagtige mere (altsa misvisningens
faktoren pa kortet)

Kompasset er magnetisk.

Derfor kan der ske fejl hvis du star i
naerheden af noget som er lavet af
jern. F.eks. en gummeged.

Det kan ogsa veere jern nede i jorden
(Jernholdige geologiske lag). Der kan
veere sa meget jernet i jorden at det
Ikke er en god ide at benytte et
kompas til at finde vej igennem det
omrade.
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Der er f.eks. jern | jorden ved Isua nord
for Godthabsfjorden (Grgnland). Der er
faktisk sa meget jern, at et
mineselskab ville lave en mine for at
bryde malmen, og udvinde jernet fra
den.

Hvis kortet har en "’kompaskurs” skal
du laegge vinkelforskellen
(misvisningen) til din udregning.

Nar du gar kursen ude i naturen (til
terraen, laeg til)

Nar kursen tages fra naturen treekker
du vinkelforskellen (misvisningen) fra
din udregning.

(fra terraen, traek fra).
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Meridianer

Laengdegrader eller meridianer er linjer,
der Igber nord/syd.

Meridianerne er tegnet pa orienterings-
kortene og korrigerede for misvisningen.
Pa nogle 4-cm kort er meridianerne afsat
pa kortet, gverst og nederst, med

en talangivelse. Disse er dog

Ikke korrigerede for misvisningen.
O-meridianen lgber igennem Greenwich |
London.

Gennem Herning lgber 9- meridianen og
gennem Gudhjem lgber 15-meridianen.
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Pejling:

Sigt med ga-pilen
(marchpilen) mod
det punkt du
gnsker.

Pa et spejlkompas
vender ga-pilen
(marchpilen) ud
mod spejlet.

Drej kompashuset,
sa kompasnalen
daekker nordpilen |
bunden af
kompashuset.

Bunden er den
rgde ende mod
nord,
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Aflees grad-tallet.

Normalt er
afstanden mellem
stregerne 2 grader
hver.
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Korttegning:

Det er altid praktisk at leere at tegne et lille
kort eller tegning over f.eks. den lejreplads
som i har pa en sommerlejre

Din tegning skal vaere i det rigtige
stgrrelsesforhold "malestok forhold”)

Nar du arbejder med korttegning, er det
en god ide at begynde med at tegne et
lille kort.
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Opmaling og indtegning ved hjeelp af
laengder:

Bestem dig for et stgrrelsesforhold
(malestoksforhold) du vil bruge (f.eks.
1:100). Tegn omradets sider ind pa et
stykke papir. Mal afstanden fra to af
omradets hjgrner (omradet ude i naturen).

Nar du har gjort det, kan du komme de
forskellige ting der skal flyttes ind pa
papiret (brug en passer).
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Opmaling og indtegning ved hjaelp af et
kompas og forskellige leengder:

Veelg et startpunkt f.eks. et bestemt
hjarne af lejrepladsen. Tegn det pa et
stykke papir.

Bestem dit stgrrelsesforhold
(malestoksforhold), og tegn nord & syd
linjer (meredianer) ind pa papiret.

Bestem retning og leengde af omradets
sider. Tegn dem ind pa din tegning.

Med kompas og maleband kan du
udregne retning og laeengde ud fra
startpunkt til de forskellige ting. F.eks. fra
et punkt til et hjgrne af et balplads. Det
tegner du ogsa ind pa kortet.
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Opmaling og indtegning ved hjeelp af
kompas:

Tegn nord & syd linjer (meredianer) pa et
papir. Sa veelger du et starrelsesforhold
(malestoks-forhold). Veelg 2 startpunkter
og tegn dem ind pa papiret. Du skal bruge
kompas-leengde-metoden.

Bestem retningen til de 2 arbejder fra dine
2 startpunkter. Tegn dine retninger ind pa
papiret. Der hvor stregerne krydser
hinanden er den ting du undersgger pa
tegningen, f.eks. det ene hjgrnet af
balpladsen.
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Orienteringslagb

Hvad er et orienteringslab, eller bare o-
lgb? Orienteringslgb er en idraet, der kom
til Danmark fra de andre nordiske lande
umiddelbart far 2. verdenskrig.

Fra at veere en udpraeget nordisk idraet,
har orienteringslgb udviklet sig til en
verdensidreet. De farste
verdensmesterskaber blev afholdt |
Finland | 1966.

Kort er orienteringslgberens "laesebog”.
Uden kort og et grundigt kendskab til
kortet kan intet orienteringslgb
gennemfgres eller arrangeres.
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Hvilken typer af o-lgb findes der?
e Det normale o-lgb (idreet o-lagb).
e Det omvendte o-lgb.

e Linje o-lgb.

e Kompas o-lgb.

e Hgjdekurve o-lgb.

e Puslespil o-lgb.

e Signaturjagt.

e Stjernelgb.

e Figurlab.

e Kondi-orientering.

e Pointorientering.

e Fotolab.

e Nat o-lgb.

e Trail-orientering.

e Kims o-lgb (huske o-lgb)

e Lgb pa historiske kort.
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Det normale o-lgb

Det normale o-lgb, er et lgb, hvor
spejderne far udleveret et kort over et
skovomrade. Pa kortet er der nogle cirkler
som markeret hvor posterne som du skal

ud og finde er hende.

Ude pa posterne vil der veere et kontrol
tal, bogstav eller en tang som laver huller i

dit kontrolpapir.
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Kontrolpapir

Det udleveret kontrolpapir forteeller dig |
hvilken raekkefglge som du skal tage
posterne |.

chn ool-h

2
-
3
5

Det er vigtigt at du far klippet i det rigtige
felt med den rigtige tang, klipper du forkert
giver det minus point.
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O-lgbsskaerm

Du vil kunne opleve forskellige typer
skeerme som markere at du har fundet
frem til posten, den mest almindelige er

den rgde og hvide trekantet o-lgbsskaerm.

Men det kan ogsa bare veere en
plastiklomme med et kontrolbogstav.

Reflekser bliver ogsa brugt, iseer til nat o-
lgb. Petroleumslygter bliver ogsa brugt til
natlgb for at vise spejderne vej.
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Postbeskrivelse

Postbeskrivelsen viser, hvor posten praecis er
placeret i terreenet. Den kan veere | enten tekst

eller symboler.
Symbolerne er internationale og derfor de samme |

hele verden.

Den farste kolonne angiver postens
nummer pa banen.

Den anden kolonne angiver postens
kontrolnummer (dette nummer star ved
posten).

De resterende kolonner beskriver postens
praecise placering i terreenet. Prgv at
sammenligne teksten
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til hgjre med symbolerne til venstre.

Trekanten over 1-tallet markerer start, og
dobbeltcirklen nederst til hgjre er mal. Den
nederste reekke | dette eksempel betyder,
at der er 150 meter afmeaerket rute fra post
7 til mal.

Typiske skaerm
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Det omvendte o-lgb

Ved det normale o-lgb for du som deltager
et kort med en masse poster pa som du
skal ud og finde. Ved det omvendte o-lgb
er der anderledes, her far du et tomt kort,
hvor der er et omrade markeret. Det er sa
din opgave at finde posterne ude i skoven
og tegne dem ind pa kortet.

Det er meget vigtigt at Du er meget
preecis med at tegne posterne ind pa
kortet. Tegner du dem forkert ind, giver de
Ingen point.
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Linje o-lgb

Linje o-lgbet minder meget om det
omvendte o-lgb, men her er det ikke et
omrade som er meerket af pa kortet. |
stedet for er der tegnet nogle linjer ind.
Hvis du fglger dem vil du stgde ind |
posterne. Du ved altsa ikke hvor pa
linjerne at posterne ligger. Du skal enten
tegne dem ind pa kortet, eller ogsa skal
du bruge et kontrolpapir og klippe ud for
hver nummer.

Leengden og antallet af linjer stiger nar
sveerhedsgraden pa lgbet bliver starre.
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Kompas o-lgb

Kompas o-lgbet minder om linje o-lab,
men i stedet for at fa udleveret et kort med
nogle linjer, sa far du udleveret et kort
med et start punkt og en reekke med
kompaskurser og leengder.

Posterne kan veere placeret langs ruten
som du skal ga, men kompas o-lgb kan
ogsa laves som et stjernelgb, hvor der
kun er en post pr. retning/laengde.
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Hgjdekurve o-lgb

Der er to typer af hgjdekurve o-lgb. Den
ene er hvor du skal fglge en hgjdekurve
rundt. Langs hgjdekurven ligger sa de
poster som du skal finde.

Den anden type af hgjdekurve o-lgb er
hvor du far udleveret et kort, hvor der kun
er hgjdekurver pa.
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Puslespil o-lgb

Et puslespil o-lgb eller "Frimaerkelgb", er
hvor du far udleveret en puslespilbrik af
kortet kopi af et kort er klippet i stykker
ved hver post. Hver brik viser vej til naeste
post. Det vil sige, at du selv skal kunne
vide hvor | skoven den naeste post er.
Starrelsen af brikken afgare hvor sveert
lgbet er:

Nem Mellem Sveer

Det er ikke sikret at du far lov til at have et
andet kort med, sa de brikker du finder
ved posterne kan veere det eneste som du
kan bruge til at finde de gvrige posterne
0g vej igennem skoven.



Signaturjagt

Pa kortet indtegnes 10-15 poster.
Deltagerne far en signa-turbeskrivelse til
fx 8 poster. Det geelder om at finde disse
8 - de gvrige er "nittere". Og der er ingen
skaerm, og ingen point at fa ved at lgbe
der ud.
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Stjernelgb

Et stjernelgb findes i flere udgaver som
f.eks. linje o-lgb, kompas o-lgb, omvendt
0-lab osv. Den store forskel er at der er et
start sted, som du hele tiden skal tilbage
for at fa at vide hvor den naeste post
befinder sig.

Normalt Linje o-lgb Omvendt
o-lgb o-lgb

Sagt med andre, du far at vide hvor du
kan finde post nr. 1. nar du har Igbet ud
og fundet post nr. 1, sa skal du lgbe
tilbage til start, hvor du sa far at vide, hvor
du kan finde post nr. 2 osv., 0osv.
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Figurlab
Posterne ligger 1 en forudbestemt figur, fx

et stjernebillede. 4 af posterne er
iIndtegnet. Ud fra disse skal deltagerne
finde de resterende.
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Kondi-orientering

Denne type af o-lgb kan laves i forskellig
typer f.eks. normalt o-lgb, nat o-lgb
hgjdekurve o-lgb. Den store forskel er at
der | stedet for en tang, haenger sedler fra
et til ti heenger pa posterne, de der

kommer farst tager selvfalgelig seddel 10.

Det gar ud pa at indsamle flest point.
Kommer man ud til en post som nr. 11 er
der ingen point, og du har lgbet forgeeves
der ud.
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Pointorientering

Posterne giver forskellige point. Ved at
seette en tidsbegraensning tvinger man
deltagerne til at planlaegge deres lgb.

Normalt giver de poster som ligger laengst
vaek flest point. Man er som sjak ngd til at
veelge vil man ga efter de poster som
ligger teettest pa og som kun giver fa point
eller vil man ga efter de poster som ligger
lang veek, men som giver mange point.
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Fotolab

Spejderne far udleveret et papir med en
kopi af flere billeder, ud fra billederne skal
spejderne finde posterne en efter en, ved
at genkende stedet pa billedet, et hus, et
skilt o.s.v. Denne type af lgb bruges
normalt i byer og byrum, hvor der er flere
unikke ting som er nemmer at genkende
(et billedet af et tree i en skov kan vaere en
meget svaer opgave).
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Nat o-lgb

Kan veere alle typer af o-lgb, Det foregar
bare om natten, hvor det er mgarkt, og du
er ngd til at have en lygte for at kunne
finde posterne, har tidlige veeret en fast
disciplin pa alle spejderlgb
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Trail-orientering

Ved Trail-O eller preecisionsorientering
falges en rute pa veje og stgrre stier rundt
| skoven. Ved afmaerkede kontrolposter
standser deltageren; herfra er et antal
poster synlige, og deltageren skal afggare,
hvilken af disse, der er afmaerket pa
kortet. Disciplinen dyrkes isaer af personer
med fysisk handicap, herunder
karestolsbrugere.
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Kims o-lgb (huske o-lgb)

Laberne gennemfarer lgbet uden Kkort;
ved hver post er der et kort (eller
kortudsnit), som viser placeringen af
naeste post. Deltagerne skal sa huske

ngdvendige detaljer frem til naeste post.
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Lab pa historiske kort

En anden mulighed for at lave et o-lgb er
at bruge kort over skoven (omradet) som
er historiske. Det kunne vaere at man
veelger at benytte o-lgbskort som er 30,
40 eller 50 ar gamle. Desto aeldre kortene
er, desto mere tvinges dig og det andre
spejder til at se bort fra nyere aendringer |
landskabet, sasom stier og beplantninger.
| stedet ma du ngjes med at stotte sig til
varige elementer som hgjdekurver, stgrre
veje, gamle diger, aer og eeldre
bebyggelser.
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Egne noter:
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Spejderlgftet
Jeg lover at holde spejderloven

Spejderloven
Den, der er med | spejdernes
feellesskab, gar sit bedste for:

e at finde sin egen tro og have
respekt for andres

e at vaerne om naturen
e at vaere en god kammerat

e at veere hensynsfuld og hjeelpe
andre

e at veere til at stole pa
e at hgre andres meninger og
danne sin egen
e at tage medansvar | familie og
samfund

Motto
Veer beredt

76



	Emner:
	Hvad er et kort?
	Typer af kort:
	O-løbskort (Orienteringsløb):
	Færdsels-kort:
	Bykort (KRAK-kort):
	Geologiske kort:
	Tematiske kort
	Matrikelkort (kommunekort):

	Signaturer:
	Målestok:
	Højdekurver:
	En sænkning (hul)
	En bakkeudløber

	At holde et kort rigtigt:
	Kortskitse
	Landskabsskitse
	Kompasset:
	Meridianer
	Pejling:

	Korttegning:
	Orienteringsløb
	Hvilken typer af o-løb findes der?
	Det normale o-løb
	Det omvendte o-løb
	Linje o-løb
	Kompas o-løb
	Højdekurve o-løb
	Puslespil o-løb
	Figurløb
	Kondi-orientering
	Pointorientering
	Fotoløb
	Nat o-løb
	Trail-orientering
	Løb på historiske kort

	Egne noter:

